LEAGUE OF LEGENDS

ITEM 1. Cada time registrado deve ter, no minimo, 5 jogadores(as) em sua equipe ativa.

A) Jogadores(as) s6 poderéo ser substituidos(as) entre partidas, nunca durante.

B) As equipes podem ser modificadas até a hora de inicio do torneio. As edi¢des apds o
inicio do torneio n&o valerdo.

l. E permitido o registo de apenas 01 (um) técnico e 01 (um) substituto.

ITEM 1.1. Durante todo o campeonato sera utilizado o patch atual da data disponibilizado pela
desenvolvedora

|. Ser@o abertas somente 16 vagas para times participantes, critério de ordem de inscri¢ao.

ITEM 1.2. Inscricdo: Sera cobrado da equipe uma taxa de 75 (setenta e cingo) reais
ITEM 1.3. Premiagéo:

1° lugar: 25% das inscricdes.
2° lugar: 15% das inscrigdes.
3° lugar: 10% das inscrigdes.

O formato do torneio de LEAGUE OF LEGENDS e regras especificas:

ITEM 1.5. Formato do jogo: Alternada de torneio
ITEM 1.6. Das Fases:
1.6.1 Fase eliminatoria.
A) Caso o numero de inscritos seja diferente de 8 ou 16 havera uma fase eliminatéria em
md1 até ficar uma quantidade de inscritos ja citados.
B) O numero de equipes que avangardo para a proxima fase serd determinado com base
no namero de participantes/grupos que se registrarem.
C) Salvo disposi¢do em contrario, todas as etapas da competicdo serédo sorteadas
aleatoriamente
1.6.2 Fase Mata-Mata
A) Serdo jogos de md3 até a semifinal, disputa de terceiro lugar também sera em md3
e a final serd em md5..
B) Durante toda a fase mata-mata, exceto a final, sera tirado no cara ou coroa quem
decidira seu lado na partida durante os jogos 1 e 3.
C) Na final os times tirardo no cara ou coroa quem decidird a side no primeiro jogo, nos
jogos subsequentes a equipe perdedora podera escolher o lado que jogara



TEAMFIGHT TACTICS

ITEM 1. Do campeonato
O campeonato de TFT ira acontecer em formato de grupos, com cada grupo contendo 8 pessoas. A quantidade
de inscritos devera ser 8, 16 ou 32 jogadores.

ITEM 1.1. Durante todo o campeonato sera utilizado o patch atual da data disponibilizado pela desenvolvedora
ITEM 1.2. Inscricdo: Sera cobrado do participante uma taxa de 50 (cinquenta) reais
ITEM 1.3. Premiacgéo:

1° lugar: 25% das inscricdes.

2° lugar: 15% das inscricdes.

3° lugar: 10% das inscrigdes.

ITEM 2. Da formacao dos grupos:

A ordem de preenchimento dos grupos sera por ordem de pagamento das inscri¢des.
Paragrafo Unico: Uma vez feito o pagamento, 0 mesmo nao sera reembolsado, a n&do ser que o Jogador ndo
participe do campeonato por falta de jogadores para preenchimento dos grupos.
ITEM 3. Do formato do campeonato:

Na fase de grupos, havera 4 jogos entre os 8 membros do grupo correspondente, os melhores colocados
irdo passar para o Grupo Final, onde jogardo mais 4 jogos para decidir o campeé&o.
Paragrafo Unico: A quantidade de vagas para o grupo final, depende da quantidade de grupos. Se forem 2
grupos, serdo 4 vagas, e se forem 4 grupos, serdo 2. Caso tenha apenas 1 grupo, ndo havera a formagédo do
Grupo Final.
ITEM 4. Da pontuagéo:

CLASSIFICAGAO | PONTUACAO
1° LUGAR 10
2° LUGAR 8
3° LUGAR 7
4° LUGAR 5
5° LUGAR 3
6° LUGAR 2
7° LUGAR 1
8° LUGAR 0

ITEM 5. Da desqualificagdo por W.O:

A pontuacdo do W.O sera de -10 pontos, e 0 jogo devera ser pesquisado normalmente com pessoas
desconhecidas no matchmaking do LOL.

Para considerar o jogador desqualificado, sera contado um atraso de 10 minutos depois do horario
marcado do primeiro jogo.



COUNTER STRIKE GLOBAL OFFENSIVE

ITEM 1. Do campeonato
O campeonato ocorrera no formato mata-mata com double elimination (losers bracket) com até 16 times
inscritos. Todos os jogos ocorrerdo em servidor oficial (Steam), utilizando da ferramenta chamada
GamersClub.
ITEM 1.1. Inscricdo: Sera cobrado da equipe uma taxa de 75 (setenta e cinco) reais
ITEM 1.1.1: Serédo validadas as inscricdes com base na ordem, caso nao alcance o nimero de 16
equipes as 8 primeiras participaram e o dinheiro das equipes que ficarem de fora sera estornado
ITEM 1.2. Premiacéo:
1° lugar: 25% das inscrigdes.
2° lugar: 15% das inscrigdes.
3° lugar: 10% das inscrigdes.

ITEM 2. Dos mapas disponiveis
Os Mapas disponiveis sdo os mesmos do competitivo e sao esses: Anubis, Ancient, Inferno, Mirage, Nuke,
Overpass, Vertigo

ITEM 3. Do formato dos jogos:

Nos jogos, cada equipe banira os mapas de acordo com as regras da GamersClub. Cada mapa sera
disputado em trinta rodadas, com os times alternando entre as rodadas, sera considerado vencedor do
mapa o time que ganhar dezesseis rodadas primeiras.

ITEM 3.1. Do desempate

Em caso de empate nas partidas sera aberto overtime de mais seis rodadas.

ITEM 4. Software Externos
Nao sera permitido o uso de qualquer assistente, tais como “aimbot”, jogadores que tiverem contas banidas
terd como punicdo a desqualificagdo do time.
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